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1. Sicherheitshinweise

e Dieses Gerét ist nur fir die Verwendung in geschlossenen Raumen (nicht im

Freien) erlaubt.

e Es erlischt der Garantieanspruch, bei manuellen Veranderungen des Geréates.

* Nur von ausgebildeten Fachkréften reparieren lassen.

e Benutzen Sie nur Sicherungen desselben Typs und nur Originalteile als
Ersatzteile.

e Um Feuer und Stromschléage zu verhindern, schiitzen Sie das Gerat vor

Regen und Feuchtigkeit.

+ Ziehen Sie den Netzstecker, bevor Sie das Gehause 6ffnen.

1.1.Hinweise fur den sicheren und einwandfreien Ge  brauch

Vorsicht bei Hitze und extremen Temperaturen!

Stellen Sie das Gerat an einem Ort auf, wo es keinen extremen Temperaturen, Feuchtigkeit oder
Staub ausgesetzt ist. Betreiben Sie das Geréat nur in einer Umgebungstemperatur zwischen 0C
(32F) - 40C (104F). Setzen Sie das Gerat nicht d irekter Sonneneinstrahlung oder Warmequellen
aus.

Schutzen Sie das Gerat vor Feuchtigkeit, Wasser und Staub!

Das Geréat sollte nur an Orten aufgestellt werden, an denen keine hohe Luftfeuchtigkeit
herrscht. Stellen Sie keine Flussigkeiten auf oder in die Ndhe des Systems.

Stellen Sie das Gerat immer auf festen Untergrund!

Stellen Sie das Gerat auf einen festen Untergrund, um Vibrationen zu vermeiden.

Benutzen Sie keine chemischen Mittel zur Reinigung!

Metallteile kbnnen mit einem feuchten Tuch gereinigt werden. Bevor Sie das Gerét saubern, ziehen
Sie immer den Netzstecker!

Wenn das Gerat nicht richtig funktioniert!

Der Benutzer sollte nicht versuchen, das Gerét eigenstéandig zu warten. Alle Reparaturen und
Servicearbeiten sollten von einem qualifizierten Techniker durchgefiihrt werden.

Gehen Sie sorgsam mit dem Netzkabel um!

Ziehen Sie niemals am Netzkabel, um das Gerat vom Strom zu trennen! Wenn Sie das Gerat Uber
einen langeren Zeitraum nicht benutzen, ziehen Sie den Stecker des Netzkabels aus der Dose.
ACHTUNG!

Der Garantieanspruch erlischt, bei Schaden die durch Nichtbeachtung der Anleitung verursacht
werden. Der Hersteller und Importeur Ubernimmt fir Folgeschéaden die daraus resultieren keinerlei
Haftung. Nur ausgebildete und unterwiesene Fachkréafte dirfen den korrekten elektrischen Anschluss
durchfiihren. Alle elektrischen und mechanischen Anschliisse missen entsprechend der

europaischen Sicherheitsnormen montiert sein.
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2. Einleitung

Herzlichen Glickwunsch zum Erwerb des DMX CONTROLLERS 192.

Dieser Controller ist eine Erweiterung des einfach zu bedienenden DMX OPERATOR 192. Wir haben
6 zusatzliche Chase Memory Tasten hinzugefligt, wodurch sie nun insgesamt mit 12 Tasten arbeiten
kénnen. Dariiberhinaus haben wir einen USB Eingang integriert tiber den sie ein USB Gerat
anschlieen und betreiben sowie ihre Programme und Einstellungen auf unserem optionalen USB-
Stick, den USB MEM Stick, speichern kdnnen. Alternativ kdnnen sie dazu auch unser Datenkabel, das
ULink-Kabel, verwenden. Ein Joystick ist fur die Gibliche X/Y Steuerung eines Moving Lights im
Lieferumfang erhalten. Wir haben auch optionale Data Wheels im Sortiment, falls sie diese fiir die
Steuerung vorziehen.

Damit sie die Leistung des Produkts optimieren kénnen, lesen sie die Anweisungen bitte aufmerksam

durch, um sich mit den Grundfunktionen und Steuerungen vertraut zu machen.

3. Hauptfunktionen

» 8 Fader zur Kanalsteuerung

e 192 DMX Kanale insgesamt

* Individuelle Geschwindigkeits- & Fade Time-Fader

» 30 Speicherplatze x 8 programmierbare Szenen pro Speicherplatz

» 12 programmierbare Chases, 240 Steps pro Chase

e Zuweisbare Fade-Einstellungen

* Manueller Control Chase Override

» Eingebautes Mikrofon oder Line-Level-Input fiir Audiotriggering

* MIDI steuerbar

» Optioneller FuRRcontroller fir Chase Step Aktivierung

+ Onboard-Ausldsetaste fur Nebelmaschine

» 7-teiliges LED Display

»  Multifunktioneller USB Anschluss fur Worklight und Datensicherung

e Wird mit einem Standard Joystick-Modul geliefert — optional ist das
Jogwheel-Modul erhaltlich

Joystick module Jog wheel module
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4. Steuerung und Funktionen

4.1.Front Panel Uberblick

10.

2 :|’; 4 EI'J 8 7 3
Fixture Tasten (1 - 12)
Zur Auswahl der fur die Steuerung relevanten Geréte.
Channel Fader (1 - 8)

Zur Steuerung der Leistung jedes entsprechenden Geratekanals.

Channel Bank Taste

Zum Umschalten zwischen den Kanélen 1 — 8 und 9 — 16.

Speed Fader

Zur Anpassung der Chase-Geschwindigkeit (Spektrum umfasst 0.1 Sekunden bis 10 Minuten
pro Step)

Fade Time-Fader

Zur Anpassung der Chase Fade Zeit (Spektrum umfasst 0 bis 30 Sekunden)

FINE Taste

Wird in Verbindung mit dem Joystick oder den Data Wheels verwendet. Wenn die FINE Taste
gedruckt wird, ist die Steuerung mittels Joystick oder den Data Wheels sehr viel genauer,
wenn es erforderlich ist, einen bestimmten Bereich mit dem Scanner oder Moving Head zu
erreichen.

MODE Taste

Dies ist eine multifunktionelle Taste, welche verwendet wird, wenn sie Einstellungen fiir den
Joystick & Fade zuweisen mdchten.

Joystick/Jogwheel

Dienen Ublicherweise zur Einstellung der X/Y Werte des Moving Lights.

Scene Tasten (1 - 8)

Werden fur die Speicherung und Wiedergabe programmierter Szenen verwendet. Ebenso fur
die Sicherung ihrer Daten auf einem USB MEM Stick oder Uiber ein ULink-Kabel.

LED Display

Das LED Display zeigt ihnen relevante Informationen abhangig von der jeweiligen Bedienung

an.
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11. Scene Bank HOCH/RUNTER Taste
Zur Auswahl einer Szenenbank oder eines Chasesteps. Auch zur Ansicht von Dateien auf
einem Memorystick.

12. USB Eingang
Zur Datensicherung auf einem USB MEM Stick oder iber ein ULink-Kabel. Auch fiir den
Betrieb eines entsprechenden USB Geréats.

13. Nebelmaschinen Taste
Zur Aktivierung einer Nebelmaschine, welche dazu an der Rickseite der Konsole
angeschlossen sein sollte.

14. Chase Tasten (1 - 12)
Zur Speicherung und Wiedergabe der entsprechenden Chases.

15. Program Taste
Zur Aktivierung und dem Beenden des Aufnahmemodus beim Programmieren.

16. Music/Bkc Taste
Zur Aktivierung des Audiomodus fiir die Chase-Synchronisierung und um Szenenbénke zu
kopieren.

17. Midi/Rec Taste
Zur Aufnahme von Szenen und Chase-Steps. Auch zur Einstellung der Midisteuerung.

18. Auto/Del Taste
Zur Aktivierung des Automodus fiir automatische Szenenbanksequenzen oder zur L6schung
einer Szene oder eines Chases.

19. Tap/Disp Taste
Zum Tapsync von Chasewiedergaben und Anderung der jeweiligen Displayansicht.

20. Black-out Taste

Zum Nullsetzen aller gegenwartigen Ausgabewerte.

4.2.Rear Panel Uberblick

EE inpot
T LIVDE, dLCAtH"

Label: Zeigt das Modell, Seriennummer und Produktionsdatum.

Audio Input: Zum Anschluss des Line-Level-Inputs zur Audiosteuerung (0.1V — 1Vp-p)
DB-9 Connector: Zum Anschluss eines optionalen Chase-Step Controllers

MIDI IN: Zum Empfang von Midisignalen eines Midisequenzers oder entsprechender Gerats.
Nebelmaschinenanschluss: Zum Anschluss einer passenden Nebelmaschine.

3-Pin (weibl.) XLR: DMX Ausgang. Zum Anschluss des ersten Gerats in der Reihe.

DC INPUT: Zum Anschluss des enthaltenen Netzteils (DC9V~15V, 500mA Min.)

Power Schalter: Zum An- und Ausschalten des Geraéts.

© N o ok~ 0w D PE
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5. Joystick Einstellung

5.1.Zuweisen des Joysticks

1)

2)

3)

4)

5)

6.)

Halten sie die Program Taste fiir etwa 2 Sekunden gedrickt oder bis die PROG Anzeige im
LED Display blinkt. Sobald die Anzeige blinkt, ist der Aufnahmemodus aktiv und sie kénnen
die Programm Taste loslassen.

Halten sie die MODE Taste gedriickt und driicken sie auf die FINE Taste. Die LEDs flr
»Assign® und ,Pan“ sollten nun aufleuchten.

Wabhlen sie die Gerate, denen sie ,Pan“ zuweisen mdchten, durch Driicken der Fixture
Tasten (1 - 12), worauf die LEDs der ausgewahlten Gerate aufleuchten.

Dricken sie die Tap/Disp Taste , um zwischen ,PL.XX" & ,PH.XX" zu wechseln. ,PL.XX"
steht fir den Low Byte- oder Feinkanal, allgemein aufgelistet als Pan Fine-Kanal. ,PH.XX"
steht fir den High Byte oder Grobkanal, allgemein aufgelistet als Pan-Kanal. Stellen sie
-PH.XX" ein, halten sie die MODE Taste gedriickt und driicken dann auf die SCENE Taste,
die dem Pan-Kanal ihres Geréts entspricht. Zum Beispiel, wenn der Pan-Kanal ihres Geréts 1
ist, sollten sie die Scene Taste #1 dricken. Bitte halten sie sich an die DMX Tabelle des
Gerats. Falls ihr Gerat Uber einen Pan Fine-Kanal verfiigt, driicken sie auf die Tap/Disp
Taste, so dass das Display ,PL.XX" anzeigt. Halten sie die MODE Taste gedrtickt und
driicken dann auf die SCENE Taste, die dem Pan Fine-Kanal ihres Gerats entspricht. Zum
Beispiel, wenn der Pan Fine-Kanal ihres Geréts 2 ist, sollten sie die Scene Taste #2
dricken.

Drucken sie die Scene Bank HOCH oder RUNTER Tasten , um zwischen ,TL.XX* & , TH.XX"
zu wechseln. , TL.XX" steht fur den Low Byte- oder Feinkanal, allgemein aufgelistet als Tilt
Fine-Kanal. ,TH.XX" steht fur den High Byte oder Grobkanal, allgemein aufgelistet als Tilt-
Kanal. Stellen sie ,TH.XX" ein, halten sie die MODE Taste gedriickt und driicken dann auf
die SCENE Taste, die dem Tilt-Kanal ihres Gerats entspricht. Zum Beispiel, wenn der Tilt-
Kanal ihres Geréts 3 ist, sollten sie die Scene Taste #3 driicken. Bitte halten sie sich an die
DMX Tabelle des Gerats. Falls ihr Gerat Gber einen Tilt Fine-Kanal verfugt, driicken sie auf
die Tap/Disp Taste , so dass das Display , TL.XX" anzeigt. Halten sie die MODE Taste
gedruckt und driicken dann auf die SCENE Taste, die dem Tilt Fine-Kanal ihres Geréts
entspricht. Zum Beispiel, wenn der Tilt Fine-Kanal ihres Geréts 4 ist, sollten sie die Scene
Taste #4 drucken.

Halten sie die Program Taste fir etwa 2 Sekunden gedriickt oder bis die PROG Anzeige im
LED Display aufhért zu blinken. Sobald die Blackoutanzeige blinkt, ist der Programm-Modus

deaktiviert.

8/26



]ﬂ.

——
— ==X
= —\

5.2. Zuweisen des Reverse Joysticks (Pan/Tilt umgek  ehrt)

1)

2)

3)

4.

5.)

6.)

Halten sie die Program Taste fiir etwa 2 Sekunden gedriickt oder bis die PROG Anzeige im
LED Display blinkt. Sobald die Anzeige blinkt, ist der Aufnahmemodus aktiv und sie kénnen
die Programm Taste loslassen.

Halten sie die MODE Taste gedriickt und driicken sie auf die FINE Taste. Die LEDs flr
»Assign® und ,Pan“ sollten nun aufleuchten.

Halten sie die MODE Taste nochmal gedriickt und driicken sie auf die FINE Taste. Die LED
fur ,Reverse" sollte nun aufleuchten.

Waéhlen sie die Gerate denen sie ,Pan Reverse" & ,Tilt Reverse" zuweisen mdchten durch
Driicken der Fixture Tasten (1 — 12) , worauf die LEDs der ausgewahlten Gerate
aufleuchten. Idealerweise sollten sie gegeniberliegende Geréte fur Pan/Tilt Reverse wéhlen.
Zum Beispiel, Fixtures 1, 3, 5, 7, etc. sollten normal zugewiesen werden wie zuvor
beschrieben und Fixtures 2, 4, 6, etc. sollten umgekehrt eingestellt sein, so dass die Gerate
umgekehrt voneinander reagieren, wenn sie den Joystick herumdrehen; die Bewegung des
einen Gerdats sollte jeweils das Gegenteil des ihm gegeniiberliegenden Geréats sein.
Ublicherweise wird dieses Feature als Pan/Tilt umgekehrt bezeichnet.

Dricken sie die Tap/Disp Taste , um zwischen ,PL.XX" & ,PH.XX" zu wechseln. ,PL.XX"
steht fir den Low Byte- oder Feinkanal, allgemein aufgelistet als Pan Fine-Kanal. ,PH.XX"
steht fur den High Byte oder Grobkanal, allgemein aufgelistet als Pan-Kanal. Stellen sie
-PH.XX" ein, halten sie die MODE Taste gedriickt und driicken dann auf die SCENE Taste,
die dem Pan-Kanal ihres Geréts entspricht. Zum Beispiel, wenn der Pan-Kanal ihres Geréts 1
ist, sollten sie die Scene Taste #1 dricken. Bitte halten sie sich an die DMX Tabelle des
Gerats. Falls ihr Gerat Uber einen Pan Fine-Kanal verfiigt, dricken sie auf die Tap/Disp
Taste, so dass das Display ,PL.XX" anzeigt. Halten sie die MODE Taste gedrtickt und
driicken dann auf die SCENE Taste, die dem Pan Fine-Kanal ihres Gerats entspricht. Zum
Beispiel, wenn der Pan Fine-Kanal ihres Geréts 2 ist, sollten sie die Scene Taste #2
dricken.

Driicken sie die Scene Bank HOCH oder RUNTER Tasten , um zwischen ,TL.XX" & ,TH.XX"
zu wechseln. , TL.XX" steht fur den Low Byte- oder Feinkanal, allgemein aufgelistet als Tilt
Fine-Kanal. ,TH.XX" steht fur den High Byte oder Grobkanal, allgemein aufgelistet als Tilt-
Kanal. Stellen sie ,TH.XX" ein, halten sie die MODE Taste gedriickt und driicken dann auf
die SCENE Taste, die dem Tilt-Kanal ihres Gerats entspricht. Zum Beispiel, wenn der Tilt-
Kanal ihres Gerats 3 ist, sollten sie die Scene Taste #3 driicken. Bitte halten sie sich an die
DMX Tabelle des Gerats. Falls ihr Gerat Gber einen Tilt Fine-Kanal verfugt, driicken sie auf
die Tap/Disp Taste , so dass das Display , TL.XX" anzeigt. Halten sie die MODE Taste
gedruckt und dricken dann auf die SCENE Taste, die dem Tilt Fine-Kanal ihres Geréts
entspricht. Zum Beispiel, wenn der Tilt Fine-Kanal ihres Geréts 4 ist, sollten sie die Scene

Taste #4 dricken.
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7.) Halten sie die Program Taste fir etwa 2 Sekunden gedriickt oder bis die PROG Anzeige im
LED Display aufhort zu blinken. Sobald die Blackoutanzeige blinkt, ist der Programm-Modus

deaktiviert.

5.3.L6schen von Pan/Tilt Joystick Einstellungen be i ausgewahlten Geraten

1.) Halten sie die Programm Taste fir etwa 2 Sekunden gedriickt oder bis die PROG Anzeige
im LED Display blinkt. Sobald die Anzeige blinkt, ist der Aufnahmemodus aktiv und sie
kénnen die Programm Taste loslassen.

2.) Halten sie die MODE Taste gedrickt und driicken sie auf die FINE Taste. Die LEDs fur
»Assign® und ,Pan“ sollten nun aufleuchten.

3.) Wahlen sie die Gerate, bei denen sie die Joystick Pan/Tilt Einstellungen l16schen mdchten
durch Driicken der entsprechenden Fixture Tasten (1 - 12) , so dass die jeweiligen LEDs
aufleuchten.

4.) Halten sie die MODE Taste gedriickt und driicken sie auf die Auto/DEL Taste , um die
Einstellungen der gewahlten Gerate zu I6schen. Alle LEDs werden dreimal aufblinken, um zu
bestatigen, dass die Einstellungen geléscht wurden.

5.) Halten sie die Program Taste fiur etwa 2 Sekunden gedrickt oder bis die PROG Anzeige im
LED Display aufhdrt zu blinken. Sobald die Blackoutanzeige blinkt, ist der Programm-Modus

deaktiviert.

5.4.L6schen von Pan/Tilt Joystick Einstellungen be i allen Geraten

1.) Schalten sie den Operator mit dem Power Schalter auf der Riickseite aus.
2.) Halten sie gleichzeitig die Auto/Del und MODE Tasten gedrickt und schalten sie den
Operator mit dem Power Schalter wieder ein. Alle LEDs werden dreimal aufblinken, um zu

bestatigen, dass die Einstellungen geléscht wurden.

6. Manuelle Bedienung

Wenn sie den Operator einschalten, startet er standardmagig im Manuellen/Blackout Modus. Alle
Ausgabewerte sind ausgeblendet bis dies (ber die Blackout Taste deaktiviert wird. Um den jeweiligen
Blackout-Status festzustellen, gibt es eine Anzeige im Display, die bei Aktivierung aufblinkt und OFF
bei Deaktivierung anzeigt. Um die manuelle Bedienung zu ermdglichen, schalten sie Blackout ab,
wahlen sie die zu steuernden Gerate anhand der entsprechenden Fixture Tasten auf der linken Seite
aus, verwenden sie dann die acht Kanalfader, Joystick oder Data Wheels und die
Kanalbelegungstaste, zur manuellen Steuerung der Gerate.

HINWEIS: In den meisten Fallen missen sie erst Joystick oder Data Wheels einstellen, damit sie

korrekt arbeiten. Lesen sie dazu bitte den Punkt Joystick Einstellungen durch.
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7. Szenen

7.1. Aufnahme von Szenen

7.2.

1)

2)

3)

4)
5)

6.)

7)
8.)

Halten sie die Program Taste fiir etwa 2 Sekunden gedrickt oder bis die PROG Anzeige im
LED Display blinkt. Sobald die Anzeige blinkt, ist der Aufnahmemodus aktiv und sie kénnen
die Programm Taste loslassen.

Wabhlen sie die Gerate, die sie in ihre Szene integrieren mdéchten durch Driicken der Fixture
Tasten (1 — 12), worauf die LEDs der ausgewdahlten Gerate aufleuchten.

Gestalten sie ihre Szene anhand der acht Kanalfader , Joystick oder Data Wheels und bei
Bedarf der Kanalbelegungstaste (Channel Bank) . Diese sollten sie dazu verwenden, um
zwischen den Kanélen 1 — 8 und 9 — 16 zu wechseln.

Wenn sie mit ihrer Szene zufrieden sind, driicken sie die Midi/Rec Taste zur Aufnahme.
Verwenden sie die Scene Bank HOCH & RUNTER Tasten , wahlen sie eine Szenenbank fir
die Sicherung. Es stehen 30 Szenenbanken zur Verfligung und diese kénnen sie im Display
sehen, indem sie auf die Ziffern auf der rechten, dul3eren Seite achten.

Dricken sie eine Scene Taste (1 - 8) zum Speichern. Wenn diese gedriickt wurde, werden
alle LEDs aufblinken, um zu bestatigen, dass ihre Szene gespeichert wurde. Es sind 8
Szenetasten zum Speichern vorhanden. Vergewissern sie sich, dass sie jedes Mal eine
andere Taste flr das Speichern einer Szene verwenden, so dass sie nicht etwas
Uberschreiben, was sie behalten wollten.

Zur Aufnahme weiterer Szenen, wiederholen sie die Schritte 2 bis 6.

Nachdem sie alle Szenen gespeichert haben, halten sie die Program Taste fir etwa 2
Sekunden gedrickt, um den Modus zu verlassen. Sobald die Blackoutanzeige blinkt, ist der

Programm-Modus deaktiviert.

Editieren von Szenen

1)

2))

3)
4)

Halten sie die Program Taste fiir etwa 2 Sekunden gedrickt oder bis die PROG Anzeige im
LED Display blinkt. Sobald die Anzeige blinkt, ist der Aufnahmemodus aktiv und sie kénnen
die Programm Taste loslassen.

Verwenden sie die Scene Bank HOCH/RUNTER Tasten , wéhlen sie die Szenenbank, die
die Szene enthdlt, die sie editieren mdchten. Sie konnen die aktive Szenenbank im LED
Display sehen.

Driicken sie die Scene Tasten (1 - 8) , zum Aufrufen der Szene, die sie editieren méchten.
Wabhlen sie das Gerat oder die Gerate, bei denen sie die Einstellungen fur die jeweilige
Szene andern moéchten durch Driicken der entsprechenden Fixture Tasten (1 - 12) , worauf

die LEDs der ausgewahlten Gerate aufleuchten.
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7.4.

5.) Fuahren sie ihre Veranderungen mit Hilfe der Fader, des Joysticks oder der Data Wheels
durch.

6.) Drucken sie die Midi/Rec Taste und dann die Scene Taste der Szene, die sie editieren. Alle
LEDs werden dreimal aufleuchten, um zu bestétigen, dass ihre neuen Einstellungen
gespeichert wurden.

7.) Halten sie die Program Taste fir etwa 2 Sekunden gedriickt, um den Modus zu verlassen.
Sobald die Blackoutanzeige im LED Display blinkt, haben sie den Programm-Modus

verlassen.

.Kopieren einer Szene

1.) Halten sie die Program Taste fiir etwa 2 Sekunden gedriickt oder bis die PROG Anzeige im
LED Display blinkt. Sobald die Anzeige blinkt, ist der Aufnahmemodus aktiv und sie kénnen
die Programm Taste loslassen.

2.) Waéhlen sie die Szenenbank, die die Szene enthalt, welche sie kopieren méchten mit den
Scene Bank HOCH/RUNTER Tasten .

3.) Wahlen sie die Scene Taste (1 - 8), die sie kopieren mdchten.

4.) Verwenden sie die Scene Bank HOCH/RUNTER Tasten , zum Wechseln der Szenenbank
falls nétig.

5.) Driicken sie die Midi/Rec Taste und dann die Scene Taste (1 - 8), auf die sie die Szene
kopieren mochten. Alle LEDs werden zur Bestatigung dreimal aufleuchten.

6.) Halten sie die Program Taste fir etwa 2 Sekunden gedriickt oder bis die PROG Anzeige im
LED Display aufhort zu blinken. Sobald die Blackoutanzeige blinkt, ist der Programm-Modus

deaktiviert.

Loschen einer Szene

1.) Halten sie die Program Taste fiir etwa 2 Sekunden gedriickt oder bis die PROG Anzeige im
LED Display blinkt. Sobald die Anzeige blinkt, ist der Aufnahmemodus aktiv und sie kénnen
die Programm Taste loslassen.

2.) Wahlen sie die Szenenbank, die die Szene enthalt, welche sie l6schen mdchten mit den
Scene Bank HOCH/RUNTER Tasten .

3.) Halten sie die Auto/Del Taste gedrickt und driicken sie zusatzlich auf die Scene Taste (1 -
8), die sie lédschen mdchten. Alle LEDs sollten dreimal aufleuchten, um zu bestatigen, dass
die Szene geldscht wurde.

4.) Wiederholen sie die Schritte 2 & 3, um weitere Szenen zu I6schen.

5.) Halten sie die Program Taste fiur etwa 2 Sekunden gedrickt oder bis die PROG Anzeige im
LED Display aufhdrt zu blinken. Sobald die Blackoutanzeige blinkt, ist der Programm-Modus

deaktiviert.
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7.5.Alle Szenen loschen

1)
2)

Schalten sie den Operator mit dem Power Schalter auf der Riickseite aus.
Halten sie gleichzeitig die Programm und Scene Bank UNTEN Tasten gedriickt und
schalten sie den Operator mit dem Power Schalter wieder ein. Alle LEDs werden dreimal

aufblinken, um zu bestétigen, dass alle Szenen geldscht wurden.

7.6.Szenenwiedergabe

7.6.1.

1)

2)

3)

4)

7.6.2.

1)

2)

3)

Manuelle Wiedergabe

Wenn sie den Operator einschalten, startet er standardméaRig im Manuellen/Blackout Modus.
Alle Ausgabewerte sind ausgeblendet bis dies Uber die Blackout Taste deaktiviert wird. Um
den jeweiligen Blackout-Status festzustellen, gibt es eine Anzeige im Display, die bei
Aktivierung aufblinkt und OFF bei Deaktivierung anzeigt. Driicken sie die Blackout Taste,
damit die Anzeige aufhort zu blinken.

Wabhlen sie die Szenenbank, die die Szene enthalt, welche sie wiedergeben mdéchten mit den
Scene Bank HOCH/RUNTER Tasten .

Wabhlen sie die Scene Taste (1 - 8), die sie wiedergeben mdchten. Die ausgewahlte Szene
wird gestartet. Driicken sie dieselbe Scene Taste erneut, um die Szene zu beenden oder die
Blackout Taste, um jegliche Ausgabe zu beenden.

Wiederholen sie die Schritte 2 & 3, zur manuellen Wiedergabe zusétzlicher Szenen.

Automatische Wiedergabe

Dricken sie die Auto/Del Taste , die Anzeige fir die automatische Wiedergabe wird im LED
Display aufleuchten. Dies zeigt ihnen an, dass sie nun im automatischen Wiedergabemodus
sind.

Dricken sie die Scene Bank HOCH/RUNTER Tasten , um eine gewiinschte Szenenbank, 1
— 30, fur die automatische Wiedergabe auszuwahlen. Alle acht Szenen der gewahlten
Szenenbank werden nun nacheinander abgespielt.

Sie kdnnen zu jeder Zeit, die Geschwindigkeit und Fade-Fader dazu verwenden, die Art der
Szenenwiedergabe zu verandern. Sie kénnen auch die Tap/Disp Taste zweimal driicken, um
eine Sequenzanzahl zu setzen. Die Hohe der Anzahl hangt davon ab, wie oft sie die
Tap/Disp Taste driicken. Durch ein weiteres Driicken der Auto/Del Taste verlassen sie den

automatischen Wiedergabemodus.
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7.7.Audiowiedergabe

1.) Dricken sie die Music/Rec Taste , die Anzeige fir die automatische Wiedergabe wird im
LED Display aufleuchten. Dies zeigt ihnen an, dass sie nun im automatischen
Wiedergabemodus sind.

2.) Drucken sie die Scene Bank HOCH/RUNTER Tasten , um eine gewiinschte Szenenbank (1
— 30) auszuwahlen oder eine Chase Taste (1 — 12) . Die ausgewahlte Szenenbank oder
Chase wird zur Audiowiedergabe des internen Mikrofons oder dem angeschlossenen Line-
Level-Input starten. Durch erneutes Driicken der Music/Rec Taste verlassen sie den

Audiomodus.

8. Chases

8.1. Aufnahme von Chases

Dieses Produkt hat 12 programmierbare Chases. Jeder davon kann bis zu 240 Szenen/Steps

speichern. Bitte lesen sie die folgenden Anweisungen fir die Einstellung der Chases.

1.) Halten sie die Program Taste fiir etwa 2 Sekunden gedriickt oder bis die PROG Anzeige im
LED Display blinkt. Sobald die Anzeige blinkt, ist der Aufnahmemodus aktiv und sie kénnen
die Programm Taste loslassen.

2.) Waéhlen sie eine Chase Taste (1 - 12) auf der sie aufnehmen méchten. Die entsprechende
Chase LED sollte dann aufleuchten.

3.) Verwenden sie die Scene Bank UNTEN & RUNTER Tasten , um die Szenenbank (1 — 30),
die die Szene enthélt, auszuwéhlen, welche sie ihrem Chase hinzufiigen méchten. Sie
kénnen die Szenenbank im Display sehen, indem sie auf die Ziffern auf der rechten, au3eren
Seite achten. Sie kdnnen die Szene auch einstellen, indem sie die acht Kanalfader, den
Joystick oder die Data Wheels und die Kanalbelegungstaste verwenden, wenn sie dies
winschen. Die Kanalbelegungstaste sollten sie dazu verwenden, um zwischen den Kanélen
1-8und 9 - 16 zu wechseln.

4.) Dricken sie die Midi/REC Taste zur Aufnahme des Chase Steps. Alle LEDs werden dreimal
aufblinken, um zu bestétigen, dass der Chase Step aufgenommen wurde.

5.) Wiederholen sie die Steps 3 & 4, um zusatzliche Steps aufzunehmen.

8.) Wenn sie mit der Aufnahme aller ihrer Steps fertig sind, halten sie die Program Taste flr
etwa 2 Sekunden gedriickt, um den Modus zu verlassen. Sobald die Blackoutanzeige im LED

Display blinkt, haben sie den Programm-Modus verlassen.
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8.2. Aufnahme einer Szenenbank auf einem Chase

1.) Halten sie die Program Taste fiir etwa 2 Sekunden gedriickt oder bis die PROG Anzeige im
LED Display blinkt. Sobald die Anzeige blinkt, ist der Aufnahmemodus aktiv und sie kénnen
die Programm Taste loslassen.

2.) Waéhlen sie eine Chase Taste, 1 — 12, auf der sie aufnehmen mdéchten. Die entsprechende
Chase LED sollte aufleuchten.

3.) Verwenden sie die Scene Bank HOCH & RUNTER Tasten , zur Auswabhl eines
Speicherplatzes, 1 — 30, die sie ihrem Chase hinzufigen mdchten. Sie kénnen die
Szenenbank im Display sehen, indem sie auf die Ziffern auf der rechten, auf3eren Seite
achten.

4.) Driicken sie gleichzeitig die Music/Bkc und Midi/Rec Tasten , um die gesamten Szenenbank
aufzunehmen. Alle LEDs werden dreimal aufblinken, um zu bestétigen, dass die Szenenbank
aufgenommen wurde. Szenen werden in genau der Reihenfolge aufgenommen wie sie auf
der Szenenbank hinterlegt sind.

5.) Wiederholen sie die Schritte 3 & 4, um zusétzliche Szenenbanke aufzunehmen.

6.) Wenn sie mit der Aufnahme aller ihrer Steps fertig sind, halten sie die Program Taste fir
etwa 2 Sekunden gedriickt, um den Modus zu verlassen. Sobald die Blackoutanzeige im LED

Display blinkt, haben sie den Programm-Modus verlassen.

8.3.Chases editieren

8.3.1. Einen Chase Step hinzufligen

1.) Halten sie die Program Taste fir etwa 2 Sekunden gedriickt oder bis die PROG Anzeige im
LED Display blinkt. Sobald die Anzeige blinkt, ist der Aufnahmemodus aktiv und sie kénnen
die Programm Taste loslassen.

2.) Waéhlen sie eine Chase Taste, 1 — 12, auf der sie aufnehmen mdéchten. Die entsprechende
Chase LED sollte aufleuchten.

3.) Drucken sie die Tap/Disp Taste , die Stepanzeige im Display leuchtet dann auf.

4.) Dricken sie die Scene Bank HOCH/RUNTER Tasten , um so manuell durch die einzelnen
Bereiche des Chase Steps zu gehen. Suchen sie den Chase Step, dem sie einen weiteren
Step hinzufigen méchten.

5.) Driicken sie die Tap/Disp Taste , um den Stepmodus wieder zu verlassen. Die Stepanzeige
im Display sollte dann auf OFF sein.

6.) Verwenden sie die Scene Bank HOCH & RUNTER Tasten , zur Auswahl einer Szenenbank,
1 - 30, die die Szene enthélt, welche sie hinzufligen mdchten. Sie kdnnen die Szenenbank
im Display sehen, indem sie auf die Ziffern auf der rechten, au3eren Seite achten.

7.) Drucken sie die Midi/Rec Taste , um den Step in ihren Chase zu kopieren. Alle LEDs sollten
dreimal aufleuchten, um zu bestatigen, dass der Step hinzugefiigt wurde.

8.) Wiederholen sie die Schritte 3 bis 7, um zusatzliche Chase Steps hinzuzufiigen.
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9.) Halten sie die Program Taste fir etwa 2 Sekunden gedriickt, um den Modus zu verlassen.

8.3.2.

8.3.3.

Sobald die Blackoutanzeige im LED Display blinkt, haben sie den Programm-Modus

verlassen.

Chase Steps l6schen

Halten sie die Program Taste fiir etwa 2 Sekunden gedrickt oder bis die PROG Anzeige im
LED Display blinkt. Sobald die Anzeige blinkt, ist der Aufnahmemodus aktiv und sie kénnen
die Programm Taste loslassen.

Wabhlen sie eine Chase Taste, 1 — 12, die sie I6schen méchten. Die entsprechende LED sollte
aufleuchten.

Driicken sie die Tap/Disp Taste , die Stepanzeige im Display leuchtet dann auf.

Driicken sie die Scene Bank HOCH/RUNTER Tasten , um so manuell durch die einzelnen
Chase Steps zu gehen. Suchen sie den Chase Step, den sie ldschen médchten.

Driicken sie die Auto/Del Taste , um den Chase Step zu l6schen. Alle LEDs sollten dreimal
aufleuchten, um zu bestatigen, dass der Step geldscht wurde.

Wiederholen sie die Schritte 4 und 5, um zusétzliche Chase Steps zu l6schen.

Halten sie die Program Taste fir etwa 2 Sekunden gedriickt oder bis die PROG Anzeige im
LED Display aufhért zu blinken. Sobald die Blackoutanzeige blinkt, ist der Programm-Modus

deaktiviert.

Chase loschen

Halten sie die Program Taste fir etwa 2 Sekunden gedriickt oder bis die PROG Anzeige im
LED Display blinkt. Sobald die Anzeige blinkt, ist der Aufnahmemodus aktiv und sie kénnen

die Programm Taste loslassen.

Wahlen sie die Chase Taste 1 — 12, die sie léschen mdchten.

Halten sie die Auto/Del Taste gedriickt und driicken sie zusatzlich auf dieselbe Chasetaste

(1 - 12), die sie in Schritt 2 ausgewahlt haben. Alle LEDs sollten dreimal aufleuchten, um zu

bestatigen, dass der Chase geldscht wurde.

Wiederholen sie die Schritte 2 und 3, um zusétzliche Chases zu léschen.

Halten sie die Program Taste fir etwa 2 Sekunden gedriickt oder bis die PROG Anzeige im
LED Display aufhort zu blinken. Sobald die Blackoutanzeige blinkt, ist der Programm-Modus

deaktiviert.
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8.3.4.

1)
2)

Alle Chases lI6schen

Schalten sie den Operator mit dem Power Schalter auf der Riickseite aus.
Halten sie gleichzeitig die Auto/Del und Scene Bank UNTEN Tasten gedriickt und schalten
sie den Operator mit dem Power Schalter wieder ein. Alle LEDs werden dreimal aufblinken,

um zu bestéatigen, dass alle Szenen geléscht wurden.

8.4.Chasewiedergabe

8.4.1.

1)

2)

3)

4)

8.4.2.

1)

2)

3)

Manuelle Wiedergabe

Wenn sie den Operator einschalten, startet er standardméaRig im Manuellen/Blackout Modus.
Alle Ausgabewerte sind ausgeblendet bis dies Uber die Blackout Taste deaktiviert wird. Um
den jeweiligen Blackout-Status festzustellen, gibt es eine Anzeige im Display, die bei
Aktivierung aufblinkt und OFF bei Deaktivierung anzeigt. Dricken sie die Blackout Taste ,
damit die Anzeige aufhért zu blinken.

Drucken sie die Chase Taste (1 — 12), die sie wiedergeben mdchten. Die entsprechende
LED sollte aufleuchten.

Drucken sie die Scene Bank HOCH & RUNTER Tasten , um manuell durch ihre Chase
Steps zu gehen. Sie kénnen auch manuell den Fade Time-Fader verwenden, wenn sie einen
Crossfade zwischen den Steps integrieren mdchten.

Wiederholen sie die Schritte 2 & 3, zur manuellen Wiedergabe zusétzlicher Szenen.

Automatische Wiedergabe

Dricken sie die Auto/Del Taste , die Anzeige fir die automatische Wiedergabe wird im LED
Display aufleuchten. Dies zeigt ihnen an, dass sie nun im automatischen Wiedergabemodus
sind.

Dricken sie die Chase Tasten, 1 — 12, die sie wiedergeben mdchten. Die entsprechende
LED sollte aufleuchten und die Wiedergabe beginnen. Sie kdnnen mehr als eine Chase
Taste auf einmal wahlen, um eine Chasesequenz zu erstellen.

Sie kdnnen zu jeder Zeit, den Geschwindigkeit und Fade-Fader dazu verwenden, die Art
der Chasewiedergabe zu verandern. Sie kdnnen auch die Tap/Disp Taste zweimal driicken,
um eine Chasesequenzanzahl zu setzen. Die Hohe der Anzahl héngt davon ab, wie oft sie

die Tap/Disp Taste drucken.
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8.4.3.

1)

2)

Audiowiedergabe

Driicken sie die Music/Rec Taste , die Anzeige fir die Audiowiedergabe wird im LED Display
aufleuchten. Dies zeigt ihnen an, dass sie nun im Audiowiedergabemodus sind.

Driicken sie die Chase Tasten (1 —12), die sie wiedergeben méchten. Die entsprechende
Chase LED sollte aufleuchten und die Wiedergabe starten. Der ausgewahlte Chase wird zur
Audiowiedergabe des internen Mikrofons oder dem angeschlossenen Line-Level-Input

starten. Durch erneutes Driicken der Music/Rec Taste verlassen sie den Audiomodus.

9. Kopieren der Scene Bank und Fixtures

9.1. Szenenbank kopieren

9.2.

10.

1)
2)

3)

4.

Starten sie den Programm-Modus.

Verwenden sie die Scene Bank HOCH/RUNTER Tasten , um die Szenenbank auszuwahlen,
die sie kopieren méchten.

Dricken sie die Midi/Rec Taste und verwenden sie anschlieend die Scene Bank
HOCH/RUNTER Tasten, um die Szenenbank auszuwahlen, auf die sie kopieren mdchten.
Driicken sie die Music/Bkc Taste . Alle LEDs werden dreimal aufleuchten, um zu bestétigen,

dass ihr Kopiervorgang erfolgreich war.

Fixtures kopieren

1)
2))
3)

4)

1)

2))

Starten sie den Programm-Modus.

Driicken sie die Fixture Taste (1 - 12) , die sie kopieren méchten.

Verwenden sie die Channel Fader (1 - 8), Data Wheels oder Joystick , um ihr Gerat wie
gewlnscht einzustellen.

Halten sie die Fixture-Taste gedriickt und driicken sie dann auf die Fixture-Taste, auf die sie

die gleichen Einstellungen kopieren méchten.

Fade Zeit

Halten sie die MODE Taste gedriickt und driicken sie dann die Tap/Disp Taste . Im LED
Display steht nun ,OnLy" oder ,ALL" fir 3 Sekunden, abhangig von den aktuellen
Einstellungen. ,,OnLy" zeigt an, dass nur die Pan/Tilt Kanale durch den Fade Time-Fader
verandert werden, wahrend ,ALL" anzeigt, dass alle Kanéle durch den Fade Time-Fader
veréndert werden.

Zur Veranderung dieser Einstellung, driicken sie die Tap/Disp Taste wahrend sie die MODE

Taste gedruckt halten. Dadurch kénnen sie zwischen OnLy und ALL wechseln.
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11. MIDI

11.1. MIDI Kanal einstellen

1.) Halten sie die Midi Taste fiir 2 Sekunden gedriickt oder bis im LED Display zu sehen ist
LANniXX XX steht fur den gegenwartig eingestellten Midikanal.

2.) Verwenden sie die Scene Bank HOCH/RUNTER Tasten , um ihren gewtinschten Midikanal
von 1 bis 16 einzustellen.

3.) Halten sie die Midi Taste fir 2 Sekunden gedriickt oder bis alle LEDs dreimal aufleuchten, um

ihre Einstellung zu speichern.

MIDI Steuerung:
Dieses Gerat kann MIDI-Daten empfangen, um Szenenbanken 1-30, Chases 1-12 und die

Blackoutfunktion anzusteuern oder zu aktivieren. Sehen sie sich dazu bitte die untere Tabelle an.

MIDI Funktion

0-11 Ein-/Ausschalten Chase 1 — 12
12- 19 Ein-/Ausschalten Szene 1 — 8
20-49 Auswahl Szenenbank 1 - 30
50 Ein-/Ausschalten Audio

51 Ein-/Ausschalten Auto

52 Ein-/Auschalten Blackout
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12.

12.1.

Datentransfer

Daten an den PC versenden (ULink)

Dieser Vorgang ermdglicht es ihnen Daten von ihrem Controller auf einen herkémmlichen PC oder

Laptop zu Ubertragen. Sie missen zunéchst die Usave-Applikation und den USB Treiber, der

zusammen mit dem ULink-Kabel geliefert wurde, installieren. Falls sie das noch nicht getan haben,

tun sie das zuerst und fahren dann mit dem unteren Schritt 1 fort.

1)

2))

3)

4)

5.)

6.)

7)

Schieben sie den einen Stecker, den mit der LED Anzeige, in den USB Port ihres Computers
und das andere Ende in den USB Port auf der Riickseite ihres DMX Operators 192.

Schalten sie den DMX Operator 192 mit dem Power Schalter auf der Riickseite aus.

Halten sie auf dem Operator die Tasten FIXTURE 2, FIXTURE 3 und SCENE 1 gedriickt und
schalten sie ihn dann ein. Im Display wird wiederholt ,rfEAd" (ready/bereit) aufblinken. Dies
bedeutet, dass das Gerat nun bereit ist, Daten zu senden.

Offnen sie auf ihrem Computer das Usave Programm, indem sie in der Windowsleiste auf
Start klicken. Klicken sie dann auf Programs oder All programs und anschlieRend auf
USave.

Klicken sie auf ihrem Computer auf Select ULink in der oberen rechten Ecke ihres Usave-
Programms.

Klicken sie auf ihrem Computer auf Receive File . Ein Sendefenster erscheint. Wahlen sie
einen Zielort, an dem sie ihre Daten sichern mdchten und benennen sie ihre Daten, wie sie es
winschen. (Eine Meldung sollte in der unteren rechten Ecke erscheinen, die lautet: ,Waiting
Receive Data" ).

Dricken sie auf dem DMX Operator 192 gleichzeitig die Tasten Scene 7 und Scene 8. Die
Dateniibertragung wird sofort gestartet. Wahrend der Ubertragung blinkt im Display des
Operators ,Out* . Wenn die Ubertragung abgeschlossen ist, sollte das Display “101“
anzeigen und ihre Daten erfolgreich auf dem Computer gespeichert worden sein. (Wahrend
dieses Vorgangs kdnnen sie die Scene 1 Taste drucken, um die Datenlibertragung erneut zu

starten.)
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12.2. Daten vom Computer empfangen (ULink)

Dieser Vorgang ermdglicht es ihnen zuvor gespeicherte Daten von ihrem Computer zuriick in ihren
DMX Operator 192 zu Ubertragen. Sie missen zunéchst die Usave-Applikation und den USB Treiber,
der zusammen mit dem ULink-Kabel geliefert wurde, installieren. Falls sie denselben Computer
verwenden, auf dem sie die Daten zuvor gespeichert haben, sollten sie bereits das USave Porgramm
installiert haben. Falls sie einen anderen Computer verwenden oder das USave Programm
deinstalliert haben, missen sie es nun installieren. Fahren sie mit dem unteren Schritt 1 fort, wenn sie

bestatigt haben, dass das USave Programm installiert und bereit ist.

1.) Schieben sie den einen Stecker, den mit der LED Anzeige, in den USB Port ihres Computers
und das andere Ende in den USB Port auf der Riickseite ihres DMX Operators 192.

2.) Schalten sie den DMX Operator 192 mit dem Power Schalter auf der Riickseite aus.

3.) Halten sie auf dem Operator die Tasten FIXTURE 2, FIXTURE 3 und SCENE 2 gedriickt und
schalten sie ihn dann ein. Im Display wird wiederholt ,rfEAd" (ready/bereit) aufblinken. Dies
bedeutet, dass das Gerat nun bereit ist Daten zu empfangen.

4.) Offnen sie auf ihrem Computer das Usave Programm, indem sie in der Windowsleiste auf
Start klicken. Klicken sie dann auf Programs oder All programs und anschlieRend auf
USave.

5.) Klicken sie auf ihrem Computer auf Select ULink in der oberen rechten Ecke ihres Usave-
Programms.

6.) Klicken sie auf ihrem Computer Send File . Eine Send File Fenster erscheint. Wéhlen sie das
File aus, welches sie in den DMX Operator 192 libertragen méchten aus. Die
Dateniibertragung wird sofort gestartet. Wahrend der Ubertragung blinkt im Display des
Operators ,reCe" (receiving/empfangen) . Wenn die Ubertragung abgeschlossen ist, sollte
das Display “101" anzeigen und ihre Daten erfolgreich in ihren Controller Gibertragen worden

sein.
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12.3.

Daten vom Controller auf den Memorystick tber  tragen (USB MEM Stick)

Dieser Vorgang ermdglicht es ihnen, Daten von ihrem Controller auf inren USB Speicherstick zu

Ubertragen. Es gibt acht groRe Ordner, insgesamt 128 MB, auf denen sie speichern kdnnen. Sie

muissen zunéchst die Usave-Applikation und den USB Treiber, der zusammen mit dem USB MEM

Stick geliefert wurde, installieren. Falls sie das noch nicht getan haben, tun sie das zuerst und fahren

dann mit dem unteren Schritt 1 fort.

1)
2)
3)

4)

Stecken sie den USB MEM Stick in den USB Port ihres DMX Operator 192.

Schalten sie den DMX Operator 192 mit dem Power Schalter auf der Riickseite aus.

Halten sie auf dem Operator die Tasten FIXTURE 8, FIXTURE 9 und SCENE 1 gedriickt und
schalten sie ihn dann ein. Falls ,Fail“ Im Display des Controllers erscheint, bedeutet dies, dass
der Memorystick nicht richtig eingesteckt wurde. Bitte wiederholen sie die Schritte 1 und 2
erneut.

HINWEIS: Falls ,noP* erscheint, bedeutet es, dass auf dem Memorystick momentan keine
Daten gespeichert sind. Sie kénnen auf jedem der acht verfiigbaren Ordner speichern. Falls
.FLOX" erscheint, wobei X fiir die Filenummer 1 — 8 innerhalb des Memorysticks steht,
bedeutet dies, dass im entsprechenden Ordner bereits Daten gespeichert wurden und sie die
Scene Bank HOCH/RUNTER Tasten verwenden kénnen, um andere bereits belegte Ordner
zu 6ffnen. Falls eine bestimmte Ordnernummer nicht erscheint, dann ist dieser Ordner leer
und kann verwendet werden. Falls sie alle 8 Ordner aufgebraucht haben, miissen sie einen
davon Uberschreiben. Stellen sie sicher, dass sie von dem entsprechenden Ordner eine Kopie
auf ihrem Computer haben, wenn sie ihn spater noch verwenden méchten.

Drucken sie gleichzeitig die Program Taste und die Scene Taste , die dem Ordner entspricht,
auf dem sie auf dem Memorystick speichern méchten. Zum Beispiel, wenn sie auf Ordner 4
speichern mochten, dricken sie gleichzeitig die Program Taste und Scene Taste 4. (Scene
Tasten 1 — 8 entsprechen den Memorystickordnern 1 - 8). Im Display des Controllers wird
,dAtA* wahrend der Dateniibertragung blinken. Wenn die Ubertragung beendet ist, sollte auf
dem Display ,,101“ erscheinen, um anzuzeigen, dass ihr File erfolgreich auf dem Computer

gesichert wurde.
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12.4.

Gespeicherte Daten vom USB MEM Stick auf den PC Ubertragen

Dieser Vorgang ermdglicht es ihnen, gespeicherte Daten von ihrem USB Memorystick auf ihren

Computer zu tGbertragen. Sie miussen zunachst die Usave-Applikation und den USB Treiber, der

zusammen mit dem USB MEM Stick geliefert wurde, installieren. Falls sie das noch nicht getan

haben, tun sie das zuerst und fahren dann mit dem unteren Schritt 1 fort.

1)
2)

3)
4)

5)

6.)

7)

Stecken sie den USB MEM Stick in den USB Port ihres Computers.

Offnen sie auf ihnrem Computer das USave Programm, indem sie in der Windowsleiste auf
Start klicken. Klicken sie dann auf Programs oder All programs und anschlieRend auf
USave.

Klicken sie auf Select UStick in der oberen linken Ecke des USave Programms.

Klicken sie auf ,Dirtory* . Eine Liste der Files, die sich gegenwartig auf dem Memorystick
befinden, erscheint in der UStick Optionbox.

Heben sie das File, das sie auf ihrem Computer sichern mdéchten, hervor, indem sie einmal
darauf klicken.

Klicken sie auf ,Read" . Ein Send File Fenster wird erscheinen und automatisch einen
Filenamen zuweisen.

Es ist sehr wichtig, dass sie diesen Filenamen nich  t dndern. Ansonsten werden sie
damit Probleme haben, das File spéater wieder in den Controller zu laden.

Wabhlen sie ein Ziel fur ihr File wie etwa ,Desktop” und klicken sie auf ,Open” . Die
Ubertragung beginnt sofort. Wenn diese abgeschlossen ist, kehren sie zum USave
Hauptmenii zurtick. Wiederholen sie die Schritte 5, 6 & 7, um zusatzliche Files auf ihrem

Computer zu sichern.
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12.5. Zurlckladen der Daten vom Computer auf den US B MEM Stick

Dieser Vorgang ermdglicht ihnen, ihre gespeicherten Daten von ihrem Computer wieder in ihren
Controller zu laden. Sie mussen zunachst die USave-Applikation und den USB Treiber, der
zusammen mit dem USB MEM Stick geliefert wurde, installieren. Falls sie das noch nicht getan

haben, tun sie das zuerst und fahren dann mit dem unteren Schritt 1 fort.

1.) Stecken sie den USB MEM Stick in den USB Port ihres Computers.

2.) Offnen sie auf ihrem Computer das USave Programm, indem sie in der Windowsleiste auf
Start klicken. Klicken sie dann auf Programs oder All programs und anschlieRend auf
USave.

3.) Klicken sie auf Select UStick in der oberen linken Ecke des USave Programmes.

4.) Klicken sie auf ,Writ* . Ein Send File Fenster wird erscheinen.

5.) Wahlen sie ein Ziel und klicken sie auf das File, das sie auf den Memorystick laden méchten.
Die Filenamen sollten ,FLO1" bis ,FLO8" enthalten.

6.) Wiederholen sie die Schritte 4 & 5, um zusétzliche Files auf ihren Memorystick zu laden.

12.6. Loschen & Formatieren von Files auf dem Memor  ystick

Dieser Vorgang ermdglicht ihnen, einzelne Files von ihrem Memorystick zu I6schen und den
gesamten Memorystick zu formatieren, was die Léschung aller Files zur Folge hat. Sie missen
zunéchst die Usave-Applikation und den USB Treiber, der zusammen mit dem USB MEM Stick
geliefert wurde, installieren. Falls sie das noch nicht getan haben, tun sie das zuerst und fahren dann
mit dem unteren Schritt 1 fort.

1.) Stecken sie den USB MEM Stick in den USB Port ihres Computers.

2.) Offnen sie auf ihrem Computer das USave Programm, indem sie in der Windowsleiste auf
Start klicken. Klicken sie dann auf Programs oder All programs und anschlieRend auf
USave.

3.) Klicken sie auf Select UStick in der oberen linken Ecke des USave Programms.

4.) Klicken sie auf ,Dirtory* . Eine Liste der Files, die sich gegenwartig auf dem Memorystick
befinden, erscheint in der UStick Optionbox.

ACHTUNG! Der folgende Vorgang wird den gesamten Memorystick formatieren. Wenn sie die
Files stattdessen einzeln nacheinander I6schen mdchten, fahren sie mit Schritt 5 fort.

Zur Formatierung (Léschung) aller Files auf einmal, klicken sie jetzt auf ,Format* . Samtliche
Files werden sofort vom Memorystick geléscht.

5.) Heben sie das File, das sie Iéschen mdchten, hervor, indem sie einmal darauf klicken.

6.) Klicken sie auf ,DEL". Das File wird sofort geldéscht. Zur Léschung weiterer Files, wiederholen
sie die Schritte 5 & 6.
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12.7.

Datenubertragung auf den DMX Operator 192 vom  MEM Stick

Dieser Vorgang ermdglicht es ihnen, Daten von ihrem USM Memorystick auf den DMX Operator 192

zu Ubertragen. Sie missen zunéchst die USave-Applikation und den USB Treiber, der zusammen mit

dem USB MEM Stick geliefert wurde, installieren. Falls sie das noch nicht getan haben, tun sie das

zuerst und fahren dann mit dem unteren Schritt 1 fort.

1)
2))
3)

4)

Stecken sie den USB MEM Stick in den USB Port ihres DMX Operator 192.

Schalten sie den DMX Operator 192 mit dem Power Schalter auf der Riickseite aus.

Halten sie auf dem Operator die Tasten FIXTURE 8, FIXTURE 9 und SCENE 2 gedrickt und
schalten sie ihn dann ein. Falls ,Fail* Im Display des Controllers erscheint, bedeutet dies,
dass der Memorystick nicht richtig eingesteckt wurde. Bitte wiederholen sie die Schritte 1 und
2 erneut.

HINWEIS: Falls ,noP* erscheint, bedeutet es, dass auf dem Memorystick momentan keine
Daten gespeichert sind. Sie missen zuerst ihr File unter Verwendung des USave
Softwareprogramms auf dem Memorystick speichern. Falls ,FLOX" erscheint, wobei X fir die
Filenummer 1 — 8 innerhalb des Memorysticks steht, bedeutet dies, dass im entsprechenden
Ordner bereits Daten gespeichert wurden und sie die Scene Bank HOCH/RUNTER Tasten
verwenden kdnnen, um andere Ordner auf dem Stick zu 6ffnen. Wéhlen sie den Ordner, den
sie in den Controller laden mdchten. Zum Beispiel, falls sie ihre Programme im Ordner ,FLO1"
gesichert haben, dann lassen sie diesen eingestellt und fahren sie mit dem nachsten Schritt
fort.

Dricken sie gleichzeitig die Program Taste und die Scene Taste , die dem Ordner entspricht,
auf den sie auf dem Memorystick speichern méchten. Zum Beispiel, wenn sie auf Ordner 4
speichern mochten, dricken sie gleichzeitig die Program Taste und Scene Taste 4. (Scene
Tasten 1 — 8 entsprechen den Memorystickordnern 1 - 8). Im Display des Controllers wird
LOAtA* wahrend der Dateniibertragung blinken. Wenn die Ubertragung beendet ist, sollte auf
dem Display ,,101“ erscheinen, um anzuzeigen, dass ihr File erfolgreich auf dem Computer

gesichert wurde.
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